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Geometrie-Formate ab Version 2

Geometrie-Formate ab Version 2

Draw bietet ab Version 2.0 ein neues Geometrie-Format an, die geometrischen
Formen (englische Bezeichnung , custom shapes”). Dies entspricht den von MSOffice
her bekannten , AutoFormen“. Die von der Version 1.1.5 von OOo bekannten
geometrischen Flemente gibt es zwar weiterhin, im Zuge standiger Verbesserung
von Draw werden sie jedoch nach und nach ersetzt werden.

Beide Formate unterscheiden sich in ihren Eigenschaften und werden daher einzeln
vorgestellt. Die Unterschiede betreffen hauptsachlich das Verhalten als 3D-Objekt und
bei der Beschriftung. Sie werden in den entsprechenden Kapiteln dieses Hanbbuchs
besprochen. Fir den Beginn konnen sie vernachlassigt werden.

Die Textrahmen bilden weiterhin ein eigenes geometrische Farmat.

Schwebende Symbolleisten

In friheren Versionen von OOo klappten einige Symbolleisten bei einem langeren
Klick auf eine Schaltflaiche mit einem Pfeil @i aus und zeigten neue Symbolleisten.
Diese konnte man durch Ziehen 16sen und an anderer Stelle ablegen. Solche
schwebenden Symbolleistenn erkennen Sie jetzt an einem kleinen schwarzen Dreieck
rechts neben dem Schaltflachensymbol wie z.B. in der folgenden kleinen Abbildung:
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Die ,Deckflache” einer schwebenden Symbolleiste zeigt immer den
Anmerkung  zuletzt benutzten Befehl an. Daher konnen sich Thre Symbolleisten
von den Abbildungen in diesem Handbuch unterscheiden.

Wenn Sie auf eine Schaltflache einer schwebenden Symbolleiste
doppelklicken, rastet der entsprechende Befehl ein. Sie konnen ihn
TIPP dann beliebig oft wiederholen. Zum Losen koénnen Sie auf die Esc-

Taste driicken oder eine andere Schaltflache (z. B. ) anklicken.

Einfache Zeichnungen

Wenn Sie mit Draw etwas zeichnen, wird dies — wie in Vektorzeichenprogrammen
ublich - ein Objekt genannt. Mit Draw konnen 2D- und 3D-Objekte gezeichnet werden.

In diesem Abschnitt wird ausschlielSlich dasErzeugen von 2D-Zeichenobjekten
behandelt. Wie diese Objekte verandert und weiterbearbeitet werden kénnen, wird in
den folgenden Kapiteln dieses Handhiches beschrieben.

Die Werkzeuge zum Zeichnen befinden sich grundsatzlich in der Symbolleiste
Zeichnen. Abbildung 1 zeigt die Standardform der Symbolleiste, die Draw vorschlagt.
Sie konnen alle Symbolleisten Ihren eigenen Bedurfnissen anpassenund Schaltflachen
hinzufugen, verschieben, ausblenden oder loschen.
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Einfache Zeichnungen
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Abbildung 1: Die Symbolleiste Zeichnen

StandardmafRig wird dese Symbolleiste am unteren Bildschimtmmrand eingeblendet.
Sollten Sie diese Leiste nicht selen, muss sie iiber Ansicht > Symbolleisten aktiviert
werden. Wie bei OpenOffice iihlich, konnen Sie diese Leiste wie alle anderen
Symbolleisten auch iiberall auf dem Bildschirm platzieren.

Geometrische Elemente zeichnen

Zu diesen Elementen gehoren :
« Linien
- Pfeile
« Rechtecke und Quadrate
- Ellipsen und Kreise
« Kurven und Polygone
« Verbinder

« Linien und Pfeile

Wenn Sie ein geometrisches Element zeichnen oder zur Bearbeitung
Anmerkung anwahlen, wird die Aktion im Info-Feld der Statusleiste immer
genau bezeichnet, z. B. ,erzeuge Linie”, ,Rechteck markiert” usw.

Abbildung 2 zeigt einen Ausschnitt der Symbolleiste Zeichnen mit den Schaltflachen,
die fir die folgenden Abschnitten benotigt werden. Die Schaltflache Text wird extra
besprochen.

Nl @@ T L%~ —-
Abbildung 2: Ausschnitt aus der Symbolleiste Zeichnen

Eine gerade Linie zeichnen

Lassen Sie uns mit dem Zeichnen einer der einfachsten Elemente anfangen: einer
geraden Linie. Klicken Sie auf dasLiniensymbol auf der Symbolleiste Zeichnen .~ und
setzen Sie den Mauszeiger an den Punkt, an dem Sie die Linie starten wollen (siehe
Abbildung 3). Ziehen Sie die Maus, wahrend Sie die Taste gedrickt halten. Lassen Sie
die Maustaste los, wenn Sie die Linie enden lassen wollen. Ein blauer oder griner
Handgriff erscheint an beiden Enden der Linie und zeigt an, dass dies das gegenwartig
ausgewahlte Objekt ist. Die Farben hangen vom Standardauswahlmaodus ab, grin bei
einer normalen Auswahl und blau, wenn Sie sich im Punktbearbeitungsmodus befinden
(dieser Effekt ist jedoch nur gut zu sehen, wenn in der Symbolleiste Optionen
,Einfache Griffe” und , GrofSse Griffe” eingeschaltet ist).

Einfache Zeichnungen mit Draw 3



Einfache Zeichnungen

j Startpunkt

Abbildung 3: Eine gerade Linie zeichnen

Halten Sie die Umschalttaste beim Zeichnen der Linie gedriickt, um sie in einem
Winkel zu zeichnen, der ein Vielfaches von 45° zur Horizontalen betragt.

Halten Sie die Steuerungstaste (Strg bei PCs) beim Zeichnen der Linie gedriickt, um
sie am jeweils nachsten Punkt des Rasters einrasten zu lassen.

Die Wirkung der Sirg-Taste hangt von der Einstellung der Option
»Am Raster fangen” ab:

,Am Raster fangen” an: Strghebt die Fangoption fur dieses
Zeichnen auf.

,Am Raster fangen” aus: Strg aktiviert die Fangoption fiir dieses
Zeichen.

Achtung !

Die Dichte des Rasters konnen Sie unter Extras > Optionen > OpenOffice.org-
Draw > Auflosung einstellen (siehe auch Kapitel 8).

Halten Sie die Alt-Taste gedrickt, um die Linie symmetrisch vom Startpunkt aus (die
Linie dehnt sich nach beiden Seiten des StartpunktsgleichmalfSig aus) zu zeichnen.
Damit zeichnen Sie Linien, bei denen Ihr Startpunkt immer die Mitte der Linie bleibt.

Die von Thnen gezeichnete Linie erhalt die Standardattribute (Farbe und Linienstil).
Um die Linienattribute zu andern, wahlen Sie die Linie durch Anklicken aus, klicken
mit der rechten Maustaste darauf und andern die Attribute im Dialog Linie.

Wahrend Sie die Linie ,aufziehen”, sollten Sie einen Blick auf das Infofeld der
Statusleiste werfen. Bei allen geometrischen Elementen wird hier die genaue
Bezeichnung angegeben. Auch wenn Sie ein Element zur weiteren Bearbeitung mit der
Maus anklicken, enthalt das Infofeld dessen genaue Bezeichnung (Abbildung 4).

@ E?Iilblbll\Laynut @ . ] [ [l Layout /¢

| Erzeuge Linie | Linie markiert

Abbildung 4: Anzeige im Info - Feld der Statusleiste
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Einen Pfeil zeichnen

Pfeile werden wie Linien gezeichnet. Draw behandelt Pfeile als eine ,Untergruppe”
der Linien: Linie mit Pfeilende. Sie werden auch im Infofeld der Statusleiste nur als
Linien angezeigt. Klicken Sie auf die Schatflache — um einen Pfeil zu zeichnen.

Linien und Pfeile
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Einfache Zeichnungen

In OO0 2.x befindet sich die Symbolleiste Linien und Pfeile auf der

Neu ab Symbolleiste Zeichnen. Alternativ kann sie uber Ansicht >
Version 2 Symbolleisten > Pfeile als schwebende Symbolleiste eingeblendet
werden.

Mit der Schaltfléche Linien und Pfeile  kénnen Sie eine schwebende Symbolleiste
mit 10 Werkzeugen zum Zeichen von Linien und Pfeilen 6ffnen (Abbildung 5), indem
Sie auf das kleine Dreieck klicken. Alternativ konnen Sie direkt auf das Symbol
klicken, um den zuletzt benutzten Befehl dieser Auswahl wieder aufzurufen.

Die beiden oben besprochenen Befehle wurden aus dieser Symbolleiste ausgelagert,
um schneller zur Verfugung zu stehen.

Linie mit Pfeil-/Kreisende

Linie mit Pfeilende
inie mit Pfeil-/Quadratende
L Pfeile
inie a& .

Ly s MaBllme

— = IH{ +» —— Linie mit Pfeilenden
Linie (450)’“J """"
\ Linie mit Quadrat-/Pfeilende
Linie mit Pfeilanfang | jnje mit Kreis-/Pfeilende
Abbildung 5: Symbolleiste (Linien und) Pfeile

Ein Rechteck oder Quadrat zeichnen

Das Zeichnen von Rechtecken funktioniert genauso wie das Zeichnen gerader Linien,
auRer dass Sie dazu das Rechteckzeichen [[1] aus der Symbolleiste Zeichnen

benutzen. Die (imaginare) Linie, die mit der Maus gezeichnet wird, entspricht der
Diagonalen des Rechtecks. AulSerdem sehen Sie beim Aufziehen die Umrisse des
zukinftigen Rechtecks, dieser Rahmen wird auch als Aufziehrahmen bezeichnet.
Quadrate sind fir Draw Rechtecke mit gleich langen Seiten.

Halten Sie die Umschalttaste gedrickt, um ein Quadrat zu zeichnen. Halten Sie die

/ Stapunkt

Abbildung 6: Ein Rechteck zeichnen

Alt-Taste gedriickt, um ein Rechteck zu zeichnen, das sich aus seinem Mittelpunkt
aufzieht.

Einfache Zeichnungen mit Draw 5
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Ellipsen oder Kreise zeichnen

Um eine Ellipse oder einen Kreis zu zeichnen, benutzen Sie das Ellipse-Zeichen @
aus der Symbolleiste Zeichnen (ein Kreis ist einfach eine Ellipse, bei der die zwei
Achsen dieselbe Lange haben). Die Ellipse, die gezeichnet wird, ist die grofSte Ellipse,
die in das (imaginare) Rechteck passt, das mit der Maus gezeichnet wurde, siehe auch
Abbildung 7.

Startpunkt

Abbildung 7: Eine Ellipse zeichnen

Es gibt drei Moglichkeiten, eine Ellipse oder einen Kreis zu zeichnen:

« Halten Sie die Umschalttaste wahrend des Ziehens gedriickt, um das Zeichnen
eines Kreises zu erzwingen.

+ Halten Sie die Alt-Taste (zusammen mit der Umschalttaste) gedriickt, um eine
symmetrische Ellipse (einen Kreis) vom Mittelpunkt aus zu zeichnen.

« Halten Sie die Strg-Taste wahrend des Zeichnens gedriickt, um die Ellipse oder
den Kreis an den Rasterlinien einrasten zu lassen.

Wenn Sie zuerst die Strg-taste dricken (und halten), bevor Sie

irgendeine dieser Schaltflachen anklicken (Linie, Rechteck, Ellipse
Anmerkung und Text), erscheint das gewahlte Objekt direkt auf der Seite mit

einer StandardgrofRe, -form und -farbe. All diese Attribute konnen

danach geandert werden.

Symbolleiste Zeichnen um Ellipsen- und
Kreisbogen erganzen

In friheren Versionen von OOo konnten Sie durch langeres Driicken der Schaltflache
Ellipse eine neue Symbolleiste 6ffnen, die insbesondere auch die Ellipsen- und
Kreisbogen enthielt. Diese Funktion ist ab der Version 2 so nicht mehr enthalten.

Sollten Sie diese Funktionen jedoch dringend benotigen, konnen Sie diese schwebende
Symbolleiste Ellipsen, die alle Kreis- und Ellipsenobjekte enthalt, mit dem Dialog
Symbolleiste anpassen wieder in die Symbolleiste Zeichnen aufnehmen. Sie finden
sie im Bereich Zeichnen als untere der beiden Ellipse-Befehle (siehe Abbildung 8).

Einfache Zeichnungen mit Draw 6
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Bereich Befehle

Dokumente [=] Beleuchtung
Format

Bezier schlieken

Kontrollelemente I% Eckpunkt setzen SchlieRen
Mavigieren

Zeichnen ] =

Andern

Grafile p Ei\\\k ngefillt

Verbinder < Ellipsentf mit "symbolleiste anpassen”

Nummerierung & Ellipseng kéinnen Sie die Symbolleiste
OpenOffice.org MakT <> Ellipseng Ellipse hinzuflgen.

[+ [ Y R T [ [+]

Abbildung 8: Die ,vollstadndige “ Symbolleiste ,, Ellipsen “

Wenn Sie diese an Stelle des standardmalSsigen Ellipsenbefehls in der Symbolleiste
,Zeichnen” verwenden, steht Ihnen die aus der Version 1 von OOo bekannten und
damit erheblich zahlreicheren Funktionen wieder zur Verfigung. Sie haben nun in der
Symbolleiste zusatzlich eine Ellipse mit einem kleinen schwarzen Dreieck @ - . Wenn
Sie daraufklicken, 6ffnet sich die schwebende Symbolleiste Kreise und Ovale
(Abbildung 9). Wenn Sie dies erfolgreich uberpruft haben, konnen Sie die ,Standard-
Ellipse” aus der Symbolleiste entfernen (entweder deaktivieren oder ganz loschen).

‘Keise und Ovale v X‘
& @ - G e @
OO0 G e OO

Abbildung 9:
Symbolleiste Kreise und
Ovale

Ellipsen- oder Kreisbogen zeichnen

Zum Zeichnen eines Bogens wahlen Sie
das entsprechende Bogen Symbol aus.
Ziehen Sie dann zunachst den Kreis oder
die Ellipse mit der Maus auf. -~

Dann lassen Sie die Maustaste los und
bewegen den Cursor zu der Stelle, wo
der Bogen beginnen soll. In der
Statusleiste sehen Sie den gerade "o
aktuellen Winkel. Klicken Sie einmal mit
der Maus. Der Kreis verschwindet und
wenn Sie nun die Maus bewegen, wird
der Bogen erzeugt. Wieder sehen Sie in
der Statusleiste den aktuellen Winkel.
Wenn Sie den Bogen bis zu der
gewiinschten Lange gezogen haben,
klicken Sie wieder einmal. Damit ist das
Zeichnen beendet.

Kurven

Einfache Zeichnungen mit Draw 7



Einfache Zeichnungen

Die Werkzeuge fir das Zeichnen von Kurven oder Polygonen finden Sie, wenn Sie auf

die Schaltflache - ~ klicken. Es 6ffnet sich eine schwebende Symbolleiste mit acht
Werkzeugen (Abbildung 10).

Beim Uberfahren mit der Maus zeigt Ihnen OOo bis Version 2.2 als
Tooltip zwar ,Kurve” an, wenn Sie diese Symbolleiste jedoch auf die

Anmerkung Zeichnung ziehen, zeigt Thnen die Titelzeile den Namen ,Linien” an,

wie in Abbildung 10 zu sehen. Dies ist etwas widersprichlich, wird
aber in einer der nachsten Versionen berichtigt sein.

Polygon, gefillt  Polygon (459, gefillt

\

|Linien - x|
6 &L <
> el 1 LA
K

HE / \ \ Freithandform

Polygon  Polygon (455)

Kurve, gefljllti_x__ |~ Frethandform, gefillt

Abbildung 10: schwebende Symbolleiste ,Kurve” (mit dem
falschen Namen ,Linien”)

Wenn Sie den Mauszeiger uber eine der Schaltflachen bringen, wird deren Funktion
als Tooltipp beschrieben. Eine ausfiihrliche Beschreibung der Handhabung von
Bézierkurven (Kurve und Kurve gefiillt) finden Sie im Kapitel 10 (Fortgeschrittene
Zeichentechniken) dieses Handbuches.

Polygone: Ziehen Sie mit gedruckter linker Maustaste eine erste Linie. Sobald
Sie die Maustaste loslassen, wird ein erster Eckpunkt gesetzt und Sie konnen
mit der Maus weitergehen und sehen, wie die Linie verlaufen wird. Jeder
Mausklick setzt einen weiteren Eckpunkt. Ein Doppelklick beendet das
Zeichnen. Ein gefiilltes Polygon verbindet den letzten Punkt automatisch mit
dem Startpunktund fillt sich mit der Standardfarbe, beim nicht gefiillten
Polygon passiert das nicht.

Polygone 45°: Genau wie Polygone, jedoch werden Linien nur im Winkel von 45
oder 90 Grad gezeichnet.

Freihandform: Hier zeichnen Sie mit gedruckter linker Maustaste wie mit einem
Stift. Sie brauchen das Zeichnen nicht mit einem Doppelklick beenden,
Loslassen der Maustaste beendet das Zeichnen, bei der gefiillten Freihandform
wird der Endpunkt automatisch mit dem Startpunkt verbunden und die Form
mit Farbe gefiillt.

Klebepunkte und Verbinder (Grundlagen)

Alle Draw-Objekte haben unsichtbare, mitihnen verkniipfte Klebepunkte.
StandardmafSig istderen Anzahl meistens auf 4 festgesetzt (siehe Abbildung 11). Mit
Hilfe der Symbolleiste Klebepunkte kann ihre Zahl und Position verandert werden.

Einfache Zeichnungen mit Draw



Einfache Zeichnungen

Klebepunkte sind nicht dasselbe wie die kleinen blauen oder griinen

Anmerkun ,Criffe” eines i~ e Griffe, um Objekte zu
9 bewegen ode : benutzen Sie die
Klebepunkte x m ein Objekt zu ,kleben”.
Abbildung 11:
vier Klebepunkte

Verbinder sind Linien oder Pfeile, deren Enden automatisch an diesen Klebepunkten
andocken. Verbinder sind besonders niitzlich, um etwa Organigramme,
Flussdiagramme und Mindmaps anzufertigen. Beim Verschieben und Neuanordnen
von Diagrammblocken bleiben die Verbindungen jederzeit erhalten.

Neu ab Ab OOo 2.0 ist die Symbolleiste Verbinder Teil der Symbolleiste
Version 2 Zeichnen.
Verbinder

Draw bietet eine Reihe verschiedener Verbinder und Verbinderfunktionen. Mit der
Schaltflache *. - konnen Sie die schwebende Funktionsleiste Verbinder offnen
(Abbildung 12).

Verbinder ot Pletlen  {nien Verbinder
Verbinder mit Pfeilende / ) Lifd en-Verhinder mit Pfeilende

\a@nde}\ / / x

Verbinder —____L

‘ Mo My Ly By Ty Sy ——Linten-Verhinder it Pfeilen

Direlt Verhinder _____I_D\ﬂ *u R\-' "o " %L Kurven-Verbinder mit Pfeilen

_ _ _ _ Kurven-Verhinder mit Pfalende
Corelt-Verhinder it Pfellende Kurren-Verhinder

Darelt-Verbinder rt Pleilen
Abbildung 12: Die Symbolleiste , Verbinder”

Klebepunkte
Klebepunkte konnen uber eine eigene Symbolleiste (Abbildung 13) bearbeitet werden.
Sie wird angezeigt, wenn Sie auf die Schaltflache Kiebepunkte | #| klicken.

Klebepunkte * X
HEERIE
Abbildung 13: Symbolleiste Klebepunkte
Abbildung 14 zeigt zwei Zeichenobjekte mit einem Verbinder. Eine ausfuhrliche

Beschreibung iiber die Verwendung von Klebepunkten und Verbindern finden Sie im
Kapitel 9 dieses Handbuchs, Flussdiagramme, Organigramme & Co.

Einfache Zeichnungen mit Draw 9



Abbildung 14: Einen Verbinder
,ankleben”

Geometrische Formen zeichnen

Einfache Zeichnungen

Zu diesem Geometrieformat gehoren :

Anmerkung

Standardformen
Symbolformen
Blockpfeile
Flulldiagramme
Legenden

Sterne

Unabhéangig davon, welche der geometrischen Formen Sie zeichnen

markiert”.

oder zur Bearbeitung anwahlen, im Infofeld der Statusleiste
erscheint immer nur die Meldung , erzeuge Form“ oder , Form

Abbildung 15 zeigt einen Ausschnitt der Symbolleiste Zeichnen mit den Schaltflachen,
die fur die folgenden Abschnitten benotigt werden. Diese offnen jeweils schwebende
Symbolleisten mit den Zeichenwerkzeugen.

Achtung !

Cr@-&-B-0)- -
Abbildung 15: Ausschnitt aus
der Symbolleiste Zeichnen

Die Benutzung aller dieser Werkzeuge entspricht dem Verfahren zur

geometrisches Format handelt.

Die Standardformen

Erzeugung eines Rechtecks, auch wenn es sich hier um ein anderes

Die Schaltflache | < - stellt Thnen die Werkzeuge zum Zeichnen der Standardformen
zur Verfugung (Abbildung 16). Wenn Sie ein Rechteck aus den Standardfommen
zeichnen, unterscheidet es sich optisch nicht von dem geometrischen Element
Rechteck. Die Unterschiede sehen Sie nur im Infofeld der Statusleiste.

Einfache Zeichnungen mit Draw
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Geometrische Formen zeichnen

Standardformen  ~ x|
OO0 O00Qo
G ANTO T
O C O @A
EalOo

Abbildung 16: Die
Symbolleiste
Standardformen

Die Symbolformen

Mit der Schaltflache ©- gelangen Sie zu den Werkzeugen zum Zeichnen einiger
Symbolformen (Abbildung 17).

léﬂl‘lhﬂlfﬂl‘ITIEn * M |
SR ZAVA::
Q@[] (]

02 88¢

Abbildung 17:
Symbolformen

Blockpfeile

Die Schaltfliche © ~ éffnet die Symbolleiste Blockpfeile (Abbildung 18).

|Bluckpfeile * X |

G 4 db o it
LENRERE e AT
= 0D
W oimda
P

Abbildung 18:
Blockpfeile

Flussdiagramme

Die Werkzeuge zum Zeichnen von Flussdiagrammen erreichen Sie iiber die
Schaltfliche O~ (Abbildung 19).

Einfache Zeichnungen mit Draw 11



Geometrische Formen zeichnen

|Flussdiagram * X |

OO0 70608
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Xeo AV OAOD
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Abbildung 19:
Flussdiagramme

Das Erstellen von Flussdiagrammen, Organigrammen und ahnlichen Planungshilfen
wird im Kapitel 9 des Draw-Handbuchs, Flussdiagramme, Organigramme & Co,

besprochen.

Legenden

Legenden - X

1053 ,0,0 0
Abbildung 20: Legenden

Mit der Schaltflache L offnen Sie die Symbolleiste Legenden.

Neu ab Diese neuen, Legende genannten Formen ersetzen die alten
Legenden aus OOo 1.xx. Wenn Sie diese noch benotigen, miissen Sie

VT & sie zur Symbolleiste hinzufiigen.

Sterne und Banner

Zu diesen Werkzeugen gelangen Sie mit der Schaltflache e

Sterne und Banner * X

R A I
g UE 0

Abbildung 21: Sterne
und Banner

Alle Formen konnen auch direkt beschriftet werden. Dies wird im Abschnitt
Textelemente in Zeichenobjekten auf Seite 14 besprochen.

Einfache Zeichnungen mit Draw
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Geometrische Formen zeichnen

Die Banner
kannen auch
heschftet

werden

Texte in Zeichnungen einfugen

Draw bietet IThnen zwei unterschiedliche Mdoglichkeiten an, Text in eine Zeichnung
einzugeben. Sie konnen den Text (in einem Textrahmen) als selbststandiges
Zeichenobjekt einfligen oder ein vorhandenes Zeichenobjekt mit einem Text
beschriften. In diesem Fall wird der Text in das Objekt integriert.

Textrahmen

Das Textwerkzeug aktivieren Sie durch Klick auf die Schaltflache Text T fur
horizontale oder = vertikale Schrift (damit Sie diese Option nutzen kénnen, miissen
Sie unter Extras > Optionen > Spracheinstellungen > Sprachen die
Unterstiitzung asiatischer Sprachen aktivieren).

Textrahmen konnen wie alle Zeichenobjekte verschaben und gedreht werden.
Ausfiihrlichere Informationen zur Texteingabe finden Sie im Kapitel 10 des Draw-
Handbuchs, Fortgeschrittene Zeichentechniken.

Dynamischer Textrahmen

Klicken Sie nach dam Aktivieren des Befehls Text auf die gewiinschte Einfiigestelle.
Darauthin erscheint hier ein kleiner Textrahmen, der nur den Cursor enthalt (siehe
Abbildung 23 ). Bei Bedarf konnen Sie den Rahmen verschieben. Gleichzeitig wird die
Symbolleiste Text Format eingeblendet (Abbildung 22). Hier konnen Sie die Schriftart,
die Schriftgrofse und andere Texteigenschaften auswahlen und danach mit der
Texteingabe beginnen.

flard Fllz = F £k uAIE=
Abbildung 22: Symbolleiste Text Format

IS=IE=S 1= IER AT A- [

Der Textrahmen wachst dynamisch mit dem Text. Einen Zeilenumbruch erzeugen Sie
mit der Tastenkombination Umschalttaste+ Eingabetaste. Mit der Eingabetaste
beginnen Sie einen neuen Absatz. Weder der Zeilenumbruch noch der neue Absatz
begrenzen den Textrahmen.

Einfache Zeichnungen mit Draw 13



Texte in Zeichnungen einfiigen

: ;/,-f"////// f_,-f"'//////'///////////////////////f
® | ﬁe}é @ /Textemgabe g
a @ |I[™ e al @ /m|t Zweiter ZeileZ

/f/f/f/f/f/f/ /f/f/f/f/f/f/ff’f

-|-3-|-2-|-1-|-

Controls £ Mafilinien

\Laruut i Cantr 1 Layout
extEdit: Absatz 1, Zeile 1, Spa@ extEdit: Absatz 1, Feile 2, Spalke 18

Abbildung 23: Texteingabe in einem Dynamischen Textrahmen

Beobachten Sie bitteauch die Statusleiste: Im Infofeld wird angezeigt, dass Sie Text
editieren und in welcher Zeile, Spalte und Absatz sich der Cursor gerade befindet.

Die Texteigenschaften konnen auch wahrend der Eingabe geandert werden. Die
Anderungen werden ab der Cursorposition ausgefiihrt (Abbildung 24).

Text-Cigenschaften gedindert

Abbildung 24: Anderung der Texteigenschaften

Nach der Auswahl des Text-Befehls konnen Sie auch mit der Maus einen Rahmen fir
den zukinftigen Text aufziehen. Am rechten Rand des Rahmens erfolgt der
Zeilenumbruch automatisch (Abbildung 25). Sie kdnnen aber auch —wie aus der
Textverarbeitung gewohnt — eigene Zeilenumbriiche einfiigen, neue Absatze beginnen
oder die Texteigenschaften verandern.

Texteingabe in
einem festen

Rahmen]

Abbildung 25: Fester
Textrahmen

Textelemente in Zeichenobjekten

Mit den meisten Zeichenobjekten ist ein Textelement verbunden. Dadurch konnen
diese Objekte beschriftet werden (siehe Tabelle 1).

Ohne Textelement sind lediglich Kontrollelemente wie Schaltflachen oder
Auswabhllisten, 3D-Szenen und die darin enthaltenen 3D-Korper sowie Gruppierungen.

—
Wenn die Schaltflache aus der Symbolleiste Optionen aktiv ist, gelangen Sie mit
einem Doppelklick auf das Zeichenobjekt in den Editiermodus, ansonsten mit der
Funktionstaste FZ2. In der Mitte des Objekts sehen Sie einen schwarzen Strich als
Textcursor und konnen nun Text eingeben. Die Statusleiste zeigt links unten den
Eintrag , TextEdit:" und die Position des Cursors innerhalb des Textes an. Der Text
kann Absatze enthalten und diese konnen auch als Liste formatiert sein. Fiir eine neue
Zeile ohne Absatzschaltung benutzen Sie wie in Textdokumenten die
Tastenkombination Umschalttaste+ Eingabetaste. Zum Beenden der Eingabe klicken
Sie neben das Objekt oder dricken die Esc-Taste.

Einfache Zeichnungen mit Draw 14



Texte in Zeichnungen einfiigen

© © fur
Gerd|
I | TextEdit: Absatz 1, Zeile 1, Spalte 1 I | TextEdit: Absatz 2, Zeile 2, Spalte 5

fur
Gerda

Tabelle 1: Beschriftung von Zeichenobjekten

Einfache Zeichnungen mit Draw
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