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Symbolleisten und Meniis

Symbolleisten und Menus

Um die Eigenschaften (wie Farbe, Rahmen, etc.) eines Objekts zu andern, konnen Sie
die Symbolleiste Linie und Fiillung oder das Kontextmenii verwenden.

Symbolleiste Linie und Fullung

Wenn diese Symbolleiste nicht sichtbar ist, konnen Sie sie mit Ansicht >
Symbolleisten > Linie und Fullung sichtbar machen. Mithilfe dieser Symbolleiste
konnen Sie die gangigsten Objekteigenschaften einstellen. Dariber hinaus kénnen Sie
das Meni Linie aufrufen, indem Sie aufdie Schaltfliche { klicken oder das Meni
Flache, indem Sie auf die Schaltfliche & klicken. In den Meniis finden Sie
zusatzliche Optionen.

M8 - v 0,00cm % |EMSchwarv | < Fabe v | Blaus v O
[ 1 | I | I I I I I
1 2 3 4 5 b i 8 9 10

1 Formatvorlagen 4 Lininenstil 7 Flache

2 Meni Linie 5 Linienbreite 8,9 Flachenstil/-fullung

3 Linienendenstil 6 Linienfarbe 10 Schatten

Fir den Fall, dass in der Zeichnung Text ausgewahlt wurde, andert sich die
Symbolleiste und zeigt Textformatierungsoptionen an, siehe folgende Abbildung:

Arial vils ~ F K UA T AEA AT A -

Das Kontextmenu

Wenn ein Objekt ausgewahlt ist, konnen Sie mit einem Rechtsklick darauf das
Kontextmeni zum Vorschein bringen. Dieses Meniu gibt Thnen einen weiteren Zugang
zu den oben bereits erwahnten Optionen und dariiber hinaus noch andere
Moglichkeiten der Objektbearbeitung. Eintrage mit einem kleinen Pfeil auf der rechten
Seite haben ein Unterment.

{ Linie...
& Elache...

Texk...
ﬂ{» Pasition und GréfGe, ..
ﬁ Punkte bearbeiten

H'I.) Zeichen. ..

@.ﬂI Absatz, .,

anardnung b

Ausrichtung r

Urmwandeln v|  Horizontal

Ohjekk benennen. ..
Yorlage bearbeiten, .,

fusschneiden

=34 Kopieren

Einfigen

B—i—a
[m]
BHl  §<
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Linien und Rahmen bearbeiten

Linien und Rahmen bearbeiten

Einfache Linien, Pfeile oder Rahmen eines Objekts werden im selben Menii angepasst.
Der Rahmen eines Objekts ist eigentlich nichts Anderes als ein bestimmter Linientyp.

Abbildung 1: Linien und Ré&nder

Einige Linieneigenschaften kémen auf der Symbolleiste Linie und Fiillung eingestellt
werden. Um mehr Optionen zur Verfiigung zu haben, klicken Sie auf die Schaltflache

{ oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Grafik und wahlen Sie im
Kontextmenii Linie. Damit wird jeweils das Menu Linie geoffnet.

= Lz =1

|Linie| Linienstile ] Linienenden ]

Linieneigenschaften —————————— Linienenden
Stil Stil
|———— Durchgangig 1% ] [- kein - 15 ] [- kein - B
Farbe Breite
(I Schwarz B p.30em  [F]  [0.30em 3]
Breite O zentriert O zentriert
0.00cm 4] [] Enden synchronisieren
Transparenz Eckenstil
R st N

NN

£ 0K J [ Abbrechen ] [ Hilfe l [ Zurlck ]

Abbildung 2: Menii Linie (nach Wahlvon , Linie” im Kontextmenti)

Allgemeine Linieneigenschaften

In den meisten Fallen istdie Eigenschaft, die man andern mochte, der Linienstil
(durchgangig, gestrichelt, unsichtbar, usw.), die Farbe oder die Breite. Die Optionen
dafur finden sich auf der Symbolleiste Linie und Ftillung.

&) 8 ==

Abbildung 3: Allgemeine Linieneigenschaften (Sti] Farbe, Breite)

v | |(0,00cm % | N Schwarv ) < Farbe v | Elaus v
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Linien und Rahmen bearbeiten

Sie konnen diese Eigenschaften auch im Meaii Linie bearbeiten (siehe auch Abbildung
2), dort befinden sie sich aufder ersten Registerkarte in der linken Spalte. Zusatzlich
konnen Sie dort auch die Transparenz einer Linie einstellen. Ein Beispiel fiur die
unterschiedlichen Transparenzen finden Sie in folgender Abbildung 4:

Abbildung 4: Die blauen Linien sind
unterschiedlich transparent: 0%, 25%und
50%

Pfeile zeichnen

Pfeilspitzen und andere Linienenden sind nichts anderes als Linieneigenschaften.

Wahlen Sie eine Linie aus und klicken Sie auf die Schaltfldche = - auf der

Symbolleiste Linie und Fiillung. Das Menu Linienenden 6ffnet sich.

>

TOANt AT
LTV Ty

Abbildung 5: Das Menii Linienenden

Linienenden konnen nur Linien zugewiesen werden, auf

sl Objektrander haben sie keinen Einfluss.

Im Menu Linie (siehe Abbildung 2) konnen Sie in der rechten Spalte die Linienenden
genau nach Thren Wiinschen einstellen.

Ist die Option Enden synchronisieren aktiviert, sehen beide Linienenden immer gleich
aus. Die Option zentriert bringt die Mitte der Linienendenform uber den Endpunkt der
Linie. Ist diese Option nicht angehakt, endet die Linie am aulSersten Ende der
Linienendenform. Einfach zu verstehen ist das anhand der folgenden Abbildung.

Objekte bearbeiten Teil 2 5



Linien und Rahmen bearbeiten

Abbildung 6: StandardméfSige Linenenden (links)
gegenliber zentrierten Linienenden (rechts).

Benutzerdefinierte Linien- und Linienendenstile

Sie sind nicht darauf beschrankt, die von Draw standardmalSig vorgegebenen Stile fiir
Linien und Linienenden zu benutzen. Sie konnen Stile andern oder eigene Stile
erzeugen.

Benutzerdefinierter Linienstil

= e
[Linie]Liniensti|E| Linienenden ]
Eigenschaften
Linienstil e — Ultrafein gestrichelt |3 | Hinzufigen...
Tvp [strich + | [strich :
Anzahl 1 = L i
‘ =
Lange 0.05cm _[+} 0.05qn |3
% T
Apstand p.osem 3
[ Ao Linienbreite anpassen -
=, &
TN e ey \\\\\ ‘fl, -;‘\ “I'JJ
& W § &
[ oK ] [ Abbrechen l [ Hilfe ] [ Zurlick l

Abbildung 7: Linienstil anpassen

Klicken Sie im Menu Linie auf die Registerkarte Linienstile (siehe Abbildung 7). Hier
konnen Sie den Linienstil anpassen (klicken Sie nach dem Anpassen auf Andern, um
diesen Stil - evtl. mit einem anderen Namen - zu speichern) oder IThren eigenen
erstellen (klicken Sie dazu auf Hinzufiigen). Sie konnen den Typ verandern (Punkt oder
Strich), die Lange der Striche und ihren Zwischenraum und andere Eigenschaften
festlegen.

Klicken Sie aufdie Schaltflache Linienstiltabelle laden bzw. Linienstiltabelle

speichern , um eine neue Linienstildefinition vom Speichermedium zu laden oder

dorthin zu speichern. Die Dateiendung ist ,,.sod”.

Benutzerdefinierter Linienendenstil

Sie konnen Thre eigenen Linienenden kreieren, um interessante Effekte zu erzielen,
wie bspw. im folgenden Bild:

Objekte bearbeiten Teil 2 6



Linien und Rahmen bearbeiten

Dazu zeichnen Sie in einem ersten Schritt die Form, die Ihr Linienende haben soll
(siehe Abbildung 8).

Abbildung 8: Um ein Linienende zu
erstellen, miissen Sie zuerst eine Kurve
zeichnen.

Das Linienende muss eine ,Kurve” sein. Eine Kurve ist eine Form,
die man ohne Unterbrechung zeichnen kann. So ist z. B. ein * eine

Kurve, ein jedoch nicht. Sie konnen jedoch Formen, die diese
Bedingung nicht erfiillen, zum Schluss in eine Kurve umwandeln.

Anmerkung

Wahlen Sie nun die neu erstellte Kurve aus, offnen Sie das Menu Linie und klicken Sie
auf die Registerkarte Linienenden. Klicken Sie auf Hinzufiigen, geben Sie dem
Linienende einen Namen und klicken Sie auf OK.

Der Teil der Form, der am Ende in Pfeilrichtung zeigen soll, muss
beim Entwerfen nach oben weisen. Darum ist z. B. der Halbmond in
Abbildung 8 nach unten konkav, damit er als Pfeilspitze so aussieht
wie im Bild daruber.

TIPP

= Linie [

[Lir.ie] Linienstile Linienendenl

Linienenden verwalten

Titel [Pfeil | Hinzufigen...

Linienendenstil |--— Pfeil [W
= NEme! e )

Geben Sie hier bitte den Namen flr [LJ
das neue Linienande ein:
[mein Pfeil ] Abbrechen

Neue Linienermoerm ermaerT sTe uorci T M ZOTUg e T ENeEs SEERErteT ouekies,

—p NN

[ oK l [ Abbrechen ] [ Hilfe l [ Zurlck ]

4m

Abbildung 9: Eigene Linienenden hinzufiigen
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Linien und Rahmen bearbeiten

Von nun an finden Sie Ihr Linienende in der Liste mit Linienendenstilen (siehe
Abbildung 10) oder im Meni Linienenden (siehe Abbildung 5).

E—H]HE—@IF

[Linie] Linienstile ]Linienenden|

Linienenden verwalten

Titel [mein Pfeil | Hinzufugen...
Linienendenstil [39— mein Pfeil ] l —'EIE
-==— Linien-Pfeil -

-] Abgerundeter langer Pfeil| |

& Kreis Laschen...
#— Quadrat 45 ||

-a— Pfeil konkawv %

¥— test

i
= -

MNeue Linienenden erhalten Sie durch Hinzufligen eines selektierten Objektes.

r— - NN

[ oK I [ Abbrechen ] [ Hilfe l [ Zurlck ]

Abbildung 10: Liste mit Linienendenstilen

Die Flache eines Objekts bearbeiten

In OpenOffice.org wird das Innere eines Objekts Fldche genannt. Die Flache eines
Objekts kann mit einer einzelnen Farbe, einem Verlauf, einer Schraffur oder einem
Muster aus einem Bild gefiillt sein. Sie kann teilweise oder vollig transparentsein und
einen Schatten werfen.

Die Gesamtheit dieser Eigenschaften wird in OOo Flachenstil/-fiillung genannt.

Abbildung 11: Verschieden Arten von F]achenstz]/ ﬁl]]ung

Allgemeine Fiulleigenschaften

In den meisten Fallen werden Sie die standardméafigen Filleigenschaften wahlen
wollen, sei es nun eine Farbe, ein Verlauf oder ein Bild. Diese Eigenschaften konnen
alle von der Symbolleiste Linie und Fiillung aus gesteuert werden.

Objekte bearbeiten Teil 2



Die Fldache eines Objekts bearbeiten

Fuillen mit einer Farbe

Wahlen Sie das Objekt, das Sie bearbeiten mochten, aus. Wahlen Sie auf der
Symbolleiste Linie und Fiillung im Aufklappmeni rechts neben dem GielSkannensymbol
die Option Farbe und im Aufklappmeni rechts daneben eine Farbe, siehe Abbildung 12
und Abbildung 13.

Phd | ) = |

Abbildung 12: Allgemeine Flilleigenschaften

“ | |EI,IZIEI|:m = | |- Schiwar Vm&rbe “ |I:| Elau & V| =
, 3

e~

W Schwar v | & |Farbe

I Tiirkis & -
tolo 2o oF o 4 I Torkis 7 :
I Tirkis & —
I Grin 1

[ arin 3
@ arin 4 —

I Grin 5
‘ [ arin 6
@ arin 7

‘ @ Gring
el
y 2

[ Gelb 1 v

A
=a
e

Abbildung 13: Fiillen mit einer Farbe

Fullen mit einem Farbverlauf

Wahlen Sie das Objekt aus, das bearbeitet werden soll. Wahlen Sie auf der
Symbolleiste Linie und Fiillung im Aufklappmeni neben dem GieSkannensymbol die
Option Farbveriaufund im Aufklappmeni rechts daneben einen Verlauf, siehe folgende
Abbildung 14.

W Schwar Far Ee
o (PR I . -

4

w

[ Farbeverlaof 1 =
B Farbverlaof 2
- Farbwerlauf 3
[ ] Farbverlauf 4
I Farbeeerlauf 5
™ Farbverlauf &
B Linear Blaufweid —
I F.adial griingschwarz
1 Rechteck ratfweil
[ 1 tuadratisch gelbjweil

I Linear violett grin
Linear gelb/braun bl

> -

e8]

Abbildung 14: Fiillen mit einem Verlauf
Fullen mit einer Schraffur

Wahlen Sie das Objekt aus, das bearbeitet werden soll. Wahlen Sie auf der
Symbolleiste Linie und Fiillung rechts neben dem GieRSkannensymbol die Option

Objekte bearbeiten Teil 2 9



Die Fldache eines Objekts bearbeiten

Schraffurund im Aufklappmeni rechts eine der Moglichkeiten, siehe folgende
Abbildung 15.

Root Netz .o

Schwarz 0 Grad =
el Een o3 - d - R Srhwarz 45 Grad :
] Schwarz -45 Grad
M schwarz 90 Grad
Rak Metz 45 Grad
Fuok Mekz 0 Grad
] Blau Metz 45 Gra
FEEE Blau Metz 0 Grad
FEEETH Blau Ser Metz 90 Grad
[ | Schwarz 45 Grad wei

B Schwar % | 4 Schraffur v

Abbildung 15: Fiillen mit einer Schraffur

Fullen mit einem Bild

Sie konnen ein Objekt mit einer Pixelgrafik (ein so genanntes Bitmap, im Unterschied

zu einer Vektorgrafik) fiilllen. Wahlen Sie dazu auf der Symbolleiste Linie und Fiillung

rechts neben dem GielSskannensymbol die Option Bitmap und im Aufklappmenii rechts
eine der Moglichkeiten, siehe folgende Abbildung 16.

B schwar v | <% Eitmap

s Skein P o
Cuecksilber ]
EES cchotrer ~
EEEEA Mauer

SIS Fiegelsteine
EREEE Geflecht h
ESEE | b —
B cunstrasen

aénsehlimchen

B I T e TP IR B T

5 ¥ &

Abbildung 16: Fiillen mit einem Bild

Einen Schatten hinzufigen

Ein Schatten wird in OpenOffice.org als eine Fiilleigenschaft betrachtet. Klicken Sie
auf die Schaltfliche O auf der Symbolleiste Linie und Fiillung rechts neben den
Aufklappmeniis mit den Fiilleigenschaften.

Objekte bearbeiten Teil 2 10



Die Fldache eines Objekts bearbeiten

Erweiterte Fulloptionen

Ein Klick auf die Schaltfliche <* ruft das Menii Flache auf. In diesem Menii kénnen
Sie dank vielfaltiger Optionen die Fullung eines Objekts sehr detailliert bestimmen.

Eine eigene Fillfarbe definieren

Klicken Sie im Menii Flache auf die Registerkarte Farben. Hier konnen Sie
bestehende Farben verandern oder eigene hinzufigen.

[iz31)
Bitmapmuster ]
[FIE‘nche ] Schatten ] Transparenz ]Farben| Farbwerlaufe ] Schraffuren ]
Eigenschaften
Name  [Blau 8 ] Hinzufligen
Farbe [ Blaus B
Tabelle: standard =
ENEEEEEN - -
B I [ I
EEENECT ) g
EEEEEEEN
EEEEEEEE | ©
HEEEEERNC B [255 |4 =
AN EE B
HEEENEENN
e | | ]
HEEERENT N
[ oK I [ Abbrechen ] [ Hilfe l [ Zurlck ]

Abbildung 17: Farbtabelle anpassen

Je nach Farbmodell (RGB oder CMYK konnen im Aufklappmeni gewahlt werden)
konnen Sie durch Anpassen der drei bzw. vier Farbwerte eine Farbe verandern und
durch Anklicken der Schaltfliche Hinzufiigen oder Andern die entsprechende Aktion
durchfiuhren.

Nahere Erlauterungen dazu finden Sie im Kapitel 8 dieses Handbuchs, Tipps und
Tricks.

Einen eigenen Farbverlauf erstellen

Klicken Sie im Menii Flache auf die Registerkarte Farbverldufe. Hier konnen Sie
bestehende Farbverlaufe verandern oder eigene hinzufiigen.

Objekte bearbeiten Teil 2 11



Die Fldache eines Objekts bearbeiten

Ein Farbverlauf besteht aus einem weichen Ubergang von einer Farbe zu einer

anderen, daher miissen Sie zuerst zwei Farben wahlen.

[ Quadratisch gelbwe
tan I Linear violett/grin
" = [ Linear gelbf/braun
100% » 0 r-di-d vmb danlk

[ Gelb 1
[ celb 2

[ Geb 3

[ celb 4 QK l [ Abbrechen ] t
_|:| Gelh 5

@ ceb &

B ek 7 v

Suchen Sie sich danach eiren Verlaufstyp aus. Sie konnen zwischen 6 verschiedenen
Typen wahlen (Linear, Axial, Radial, usw.), siehe Abbildung 18. Jeder Typ kann mithilfe
von bis zu vier Optionen noch im Detail gesteuert werden. So sehen Sie in der
Abbildung 19, wie sich ein ellipsoider Verlauf waagerecht und senkrecht verschieben
lasst, sein Winkel angepasst werden kann und die Farbung des Randbereichs

beeinflusst wird.

@ EEaEs e &

Bitmapmuster

|

[ Flache ] Schatten ] Transparenz ] Farben ]Farbverléuf8| Schraffuren ]

Eigenschaften

B o [ Farbverlauf 4
Zentrum ¥ [0% B Farbverlauf 5
I Farbverlauf 6

Winkel o Grad  |4] Linear Blaufweil

I Radial grin/schwarz
Band % 3] [ Rechteck rot/weil

[] Quadratisch gelb/we—

Typ [ Farbverlauf 1 - Hinzufigen...
. I Farbverlauf 2
Zentrum X [0% [ Farbverlauf 3 dndern...

Lischen...

o

Von Linear violett/grin
[ Linear gelbfbraun ||
100% E 3 Radial ratinelh ||
Bis ] weik |5
100% |4 N
| oK ] [ Abbrechen l [ Hilfe ] [ Zurlick l

Abbildung 18: Farbverldufe anpassen
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Abbildung 19: Zentrum-, Winkel- und Randoptionen fiir einen Farbverlauf



Die Fldache eines Objekts bearbeiten

Eigene Schraffuren erstellen
Klicken Sie im Menii Flache auf die Registerkarte Schraffuren (siehe Abbildung 20).
Hier konnen Sie bestehende Schraffuren verandern oder eigene hinzufiigen.

Sie konnen hier auch den Abstand zwischen den Linien, der Winkel und die
Linienfarbe anpassen. Die Liniendicke kann jedoch nicht verandert werden.

= [Rlzidnis
Bitmapmuster ]
[ Flache ] Schatten ] Transparenz ] Farben ] Farbwerlaufe ] Schraffuren |

Eigenschaften

Abstand E=S Schwarz 0 Grad Hinzufigen...
0.10cm E [ Schwarz 45 Grad
o] Schwarz -45 Grad
Winkel [ schwarz 90 Grad —
Rot Metz 45 Grad
E FEfER Rot Metz O Grad
Blau Netz 45 Grad -
L e R Blau Metz 0 Grad
~ & HHH Blau 3er Netz 80 Grad
[] Schwarz 45 Grad weit
ol o o
Linientyp =
[Einfach . ]
Linienfarbe
[- Schwarz = ]

[ 0K J [ Abbrechen ] [ Hilfe l [ Zurlck

Abbildung 20: Schraffuren bearbeiten

Ein eigenes Bitmapmuster erstellen

Sie konnen eigene Bitmap-Grafiken benutzen, um Flachen zu fullen. Moglich sind
dabei eigene Fotos oder Grafiken in verschiedenen Formaten. Sie komen aber auch
eigene Muster kreieren, indem Sie sie in Draw zeichnen und als PNG exportieren.

(i

|*'--'r,|l
Datei Bearbeiten Ansicht Einfigen Format Extras Ander
T
O feu b X B
= Offnen... Strg+0 :

Zuletzt benutzte Dokumente » fm ] [- Schwa s ]

2[3 4 56 7 8

Assistenten

-

Schlieken
Speichern Strg+5

IIIEI%

Speichern unter...

Alles speichern

leu Laden

Exportieren... %
Exportieren als PDF...
Senden v

[ Eigenschaften...

@
Digitale Signaturen...
Cokumentvorlage &
@

& Drucken... Stra+P
Abbildung 21: Exportieren eigener Zeichnungen

-
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Die Fldache eines Objekts bearbeiten

Offnen Sie nach dem Export das Menii Flache und klicken Sie auf die Registerkarte
Bitmapmuster (siehe Abbildung 22). Hier konnen Sie nun neue Bitmapgrafiken
importieren, die Sie spater als Bitmapmuster zur Filllung von Flachen benutzen
konnen.

[FIE’lEhe ] Schatten ] Transparenz ] Farben ] Farbwerlaufe ] Schraffuren ]
| Bitmapmuster |

Eigenschaften
Muster Editor B Geflecht -
e Laub
B Kunstrasen
- Ganseblumchen
Orange
MY Feurig IMPORt:..

g o -

Hinzufiigen...

Andern...

o = rote_Wolke
Subualy logo-Ubuntu
auly | ubuntulogo

Vordergrundfarbe
[ [+ ]
Hintergrundfarbe

[ <]

[ oK I [ Abbrechen ] [ Hilfe l [ Zurlck ]

Abbildung 22: Sie konnen eigene Bilder importieren

Importieren Sie hier die vorher exportierte Zeichming und geben Sie ihr einen
aussagekraftigen Namen. Diesen konnen Sie dann im Aufklappmeni fiir die
Bitmapmuster leicht wiederfinden.

1 ¢| |-5chwarV| <

B Kunstrasen

w0 Ensehlimchen

0 Orange

"= - Feurig

B Fosen

e FOTO0IS

B FoTo09

R MEV42045_2

B sornenuntergang
0 (=]

)

Abbildung 23: Selber hinzugefiigtes Bitmapmuster

Schatten anpassen

Wabhlen Sie zuerst das Objekt aus, dem Sie einen angepassten Schatten zuweisen
mochten. Offnen Sie dann das Menii Flache und klicken Sie auf die Registerkarte
Schatten. Hier konnen Sie die Position des Schattens, seinen Abstand und seine Farbe

Objekte bearbeiten Teil 2 14



Die Fldache eines Objekts bearbeiten

[ Bitmapmuster

[ Flache ] Schatten | Transparenz ] Farben Farbwerldufe Schraffuren ]

Eigenschaften
il Schatten anwenden!

| |

Ausrichtung

S

=TT
"

Distanz CESEE

Farbe
Tansparens (0% [

[ oK I [ Abbrechen ] [ Hilfe l [ Zurlck

Abbildung 24: Schatten anpassen

anpassen (siehe Abbildung 24).

Schatten konnen dariiber hinaus mehr oder weniger transparent sein, sodass sie
Objekte, die sich dahinter befinden, nicht verdecken (Abbildung 25).

e
Abbildung 25: Schatten mit 50%iger
Transparenz

Objekte transparent machen

Sie konnen Objekte teilweise oder vollig transparentmachen, auch ein
Transparenzverlauf ist moglich. Klicken Sie dazu im Menii Flache auf die
Registerkarte Transparenz (siehe Abbildung 26) und nehmen Sie dort die gewiinschten

Einstellungen vor.

Beispiel eines linearen
Transparenzverlaufs

15
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Formatvorlagen benutzen

= Fladild =1

Bitmapmuster ]

[ Flache ] Schatten ]Tran5paren2 | Farben Farbwerlaufe Schraffuren ]
Transparenzmodus

() Keine Transparenz

Transparenz  [50%
() Iransp

Linear =
Zentrum ¥ [50%
Zentrum ¥ [50%
Winkel
mand
Startwert

Endwet  [00% __[3

oK I [ Abbrechen ] [ Hilfe l [ Zurlck

Abbildung 26: Verschiedene Transparenzen einstellen

Formatvorlagen benutzen

Stellen Sie sichvor, Sie missten eine ganze Reihe von Objekten mit stets denselben
Eigenschaften fir Fullung, Liniendicke, Transparermz etc. ausstatten. Die sich standig
wiederholenden Schritte konnen Sie sich stark vereinfachen, indem Sie eine
Formatvorlage definieren, die Sie jedem neuen Objekt einfach zuweisen konnen. Eine
ausfihrliche Anleitung zu Formatvorlagen finden Sie im Writer-Handbuch im Kapitel
6, Einfiihrung in Formatvorlagen.

lﬁ—imuﬂ::uﬂuzu:—@
[J
iakliniel

Objekt mit Pfeilspitze =
Objekt mit Schatten
Objekt ohne Fullung
Standard

Text

Textkdrper
Textkdrper Blocksatz
Textkdrper Einzug
Titel

Titell

Titel2

4k |‘|

[Alle “orlagen

Abbildung 27: Das
Formatvorlagenfenster

Klicken Sie aufdie Schaltfliche Formatvorlagen &/ auf der Symbolleiste Linie und
Fiillung oder driicken Sie die Taste F11, um das Formatvorlagenfenster zu 6ffnen.

Eine neue Vorlage erstellen
Wahlen Sie ein Objekt und stellen Sie die Fiill- und Linieneigenschaften ein. Wenn Sie

mit Thren Einstellungen zufrieden sind, klicken Sie auf die Schaltflache i) im
Formatvorlagenfenster. Damit erstellen Sie aus der Auswahl eine neue Formatvorlage.

Objekte bearbeiten Teil 2 16



Formatvorlagen benutzen

Geben Sie der neuen Vorlage einen Namen und klicken Sie auf OK.

Eine Formatvorlage zuweisen

Wenn Sie eine neue Vorlage definiert haben, konnen Sie sie jedem anderen Objekt
zuweisen. Wahlen Sie ein Objekt aus und klicken Sie danach doppelt auf den Namen
der neuen Formatvorlage. Das gewahlte Objekt wird nun alle in der Vorlage
definierten Eigenschaften annehmen.

Was geschieht, wenn ich die Formatvorlage hinterher andere?
TIPP Dann werden alle Objekte, denen diese Vorlage zugewiesen wurde,
automatisch verandert.

Eine Formatvorlage andern

Das Andern einer Vorlage lauft ganz ahnlich ab wie das Erstellen. Wahlen Sie ein
Objekt, dem die zu andernde Vorlage z7ugewiesen wurde. Andern Sie die gewiinschten
Eigenschaften. Klicken Sie aufdie Schaltflache Vorlage aktualisieren (¥.

Spezielle Effekte

Auf der Symbolleiste Zeichnen (falls diese nicht sichtbar ist: Ansicht >

Symbolleisten > Zeichnen) finden Sie die Schaltfliche Effekte Cr . Klicken Sie auf
den kleinen Pfeil rechts daneben, um folgende schwebende Symbolleiste Modus mit
den angegebenen Funktionen zu erhalten:

|Spiegeln | |In 30-Rotationskirper |

Modus * X

Cs e Eﬁ}‘ _|Setzen auf Kreis I{perspektivisch]l|

Setzen auf kKreis (schrag stellen) |—Erj1 I_"j :‘T *

|'-.-'erzerren | |Transparen2 |

Im Folgenden werden die einzelnen Optionen vorgestellt.

Drehen

Ist diese Schaltflache aktiv, bekommt ein Objekt rote anstatt grune Griffe. Es erscheint
ein Symbol fir den Drehpunkt und der Mauszeiger verwandelt sich beim Bertuhren
eines Griffs in einen runden Doppelpfeil.

Beim Ziehen mit der Maus ist die
zukunftige Form als gestrichelte Linie
sichtbar. Der Drehpunkt kann, wenn " 2°
notig, mit der Maus verschoben werden. @ o

Spiegeln

Wenn Sie diese Schaltflache nach dem Auswahlen eines Objekts aktivieren, erscheint
eine rote Linie durch die Mitte des Objekts und der Mauszeiger verwandelt sich beim
Berlihren eines Griffs in das , Spiegeln“-Symbol.
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Spezielle Effekte

Sie konnen die rote Linie - die
© Spiegelachse — verschieben oder
drehen. Wenn Sie dabei die
Umschalttaste gedriickt halten,
konnen Sie die Spiegelachse in 45° -
Schritten drehen.

Ziehen Sie nun einen der grinen
Anfasspunkte mit der Maus. Dabei ist
die zukunftige Form als gestrichelte
Linie sichtbar.

Spiegel-Kopie

Offiziell gibt es diesen nuitzlichen Befehl in Draw leider (noch) nicht. Er lasst sich aber
leicht emulieren. Legen Sie zuerst eine Fithrungslinie auf die Position der
Spiegelachse. Kopiern Sie danach das gewiunschte Objekt in die Zwischenablage.
Klicken Sie nun auf eine beliebige leere Stelle des Zeichenblattes, um das Objekt
abzuwahlen. Es wiirde sonst mit gespiegelt werden. Fligen Sie nun das Objekt wieder
aus der Zwischennablage ein. Wenn Sie nun den Befehl Spiegeln ausfithren, wird nur
die neu eingefiigte Kopie gespiegelt und das Orginal nicht.

D/O

Objekte verzerren

Hier kann man zwischen zwei Werkzeugen unterscheiden, Verzerren und Setzen auf
Kreis. Mit dem ersten Werkzeug (Schaltflache ) wird ein Objekt perspektivisch
verzerrt, indem man an den Griffen zieht. Die Erscheinung bleibt dabei mehr oder
weniger zweidimensional.
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Spezielle Effekte

Verzerren

Setzen auf Kreis

Dieses Werkzeug hat wiederum zwei Varianten, perspektivisch (Schaltflache nly ) und
schrag stellen (Schaltflache F1). Bei beiden ergibt sich ein quasi dreidimensionaler
Eindruck.

Setzen auf Kreis (perspektivisch)

Setzen auf Kreis (schrag stellen)

Objekte bearbeiten Teil 2 19



Spezielle Effekte

Vor der Anwendung dieser Werkzeuge fragt OpenOffice.org Sie, ob Sie das Objekt
vorher in eine Kurve umwandeln wollen. Dies ist notwendig, um die Verzerrungen
durchfithren zu konnen, und Sie miissen es mit ,,OK“bestatigen.

Ein Objekt in eine Kurve zu transformieren, ist eine sichere
Anmerkung  Operation. Sie kann jedoch nur riickgangig gemacht werden, indem
Sie die Schaltflache ,Rickgangig” anklicken.

Dynamische Verlaufe

Sie konnen sowohl Transparenzverlaufe wie auch Farbwrlaufe dynamisch steuen.
Beide Verlaufsarten lassen uiberdies noch miteinander mischen.

Wenn Sie einem ausgewahlten Obgkt Transparenz zugewiesen haben, konnen Sie
diese steuern, indem Sie die Schaltflache Transparenz * aktivieren.

Wenn Sie einem ausgewahlten Obgkt einen Farbverlauf zugewiesen haben, konnen
Sie diese steuern, indem Sie die Schaltflache Farbverlauf * aktivieren.

In beiden Fallen erscheint im Objekt eine Linie mit zwei Quadraten an den Enden, mit
deren Hilfe Sie den Verlauf steuem konnen. Die folgenden Abbildungen zeigen drei
Beispiele.

Ein Objekt mit einfacher Farbe und einem
Transparenzverlauf iberdeckt ein anderes
Objekt zum Teil.

Der Verlauf ist dynamisch an den Quadraten
einzustellen: weilS=transparent,
schwarz=undurchsichtig (opak)
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Spezielle Effekte

Ein Objekt mit einem Farbverlauf iiberdeckt ein
anderes Objekt vollstandig.

Der Verlauf ist dynamisch an den Quadraten
einzustellen, die die jeweiligen Farben
wiedergeben.

Ein Objekt mit sowohl Farb- als auch
Transparenzverlauf tiberdeckt ein anderes
Objekt teilweise.

Objekte bearbeiten Teil 2
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