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Objekte gruppieren und kombinieren

In Draw gibt es eine Reihe von Moglichkeiten, mehrere Objekte zu kombinieren,
sodass Anderungen an einer ganzen Gruppe vorgenommen oder neue Objekte aus
einer Gruppe heraus erstellt werden konnen.

Um mehrere Objekte auszuwahlen, klickt man mit gedriuckter
Umschalttaste auf jedes auszuwahlende Objekt. Eine andere

TIPP Moglichkeit ist es, zuerst auf die Schaltflache Auswahl! (auf der
Symbolleiste Zeichnen) zu klicken und dann ein Rechteck um alle
auszuwahlenden Objekte zu ziehen.

Objekte gruppieren

Gruppieren ist, als ob man Objekte in einen Container packt. Man kann die ganze

Gruppe bewegen und Anderungen an ihr vomehmen. Eine Gruppe kann jederzeit

wieder aufgelost werden, sodass die einzelnen Objekte der Gruppe wieder einzeln
bearbeitet werden koénnen.

Vorubergehende Gruppierung durch Auswahl

Wenn mehrere Objekte ausgewahlt sind, werden alle Operationen mit allen Objekten
dieser Gruppe ausgefiihrt. So konnen Sie z.B. eine Gruppe von Objekten in ihrer
Gesamtheit drehen. Gruppen, die durch voribergehendes Auswahlen entstanden sind,
werden sofort wieder aufgehoben, wenn man mit der Maus auf einen Punkt aufSerhalb

der Gruppe klickt.
Sie konnen jedoch auch Objekte gruppieren und sie als Gruppe dauerhaft zusammen
halten.

Gruppieren und Gruppierung aufheben

Um eine Auswahl mehrerer Objekte zu gruppieren, klicken Sie mit der rechten
Maustaste in die Auswahl und wahlen Sie Gruppieren aus dem Kontextmeni.
Genausogut kénnen Sie die Tastenkombination Strg+Umschalttaste+G oder Andern >
Gruppieren aus der Menileiste benutzen.

I =N R - TRTRTE P
Spiegeln v

rwandeln *

£ Gruppieren
kKombinieren

Formen r

Yerbinden

Wenn Objekte gruppiert sind, betreffen alle Veranderungen an der Gruppe jedes
Mitglied dieser Gruppe. Beim Anklicken eines einzelnen Objekts dieser Gruppe wird
immer die ganze Gruppe ausgewahlt.

Die Objekte einer Gruppe behalten jedoch ihre individuellen Eigenschaften. Um eine
Gruppe wieder aufzulosen, klicken sie mit der rechten Maustaste auf die Gruppe und
wahlen sie im Kontextnenu Gruppierung aufheben. Genauso gut konnen Sie die
Tastenkombination Alt+Strg+Umschalttaste+G oder Andern > Aufheben aus der
Meniileiste benutzen.

Individuelle Objekte in einer Gruppe editieren

Objekte kombinieren 2



Objekte gruppieren und kombinieren

Sie konnen Objekte einer Gruppe jederzeit einzeln bearbeiten, ohne die Gruppe
aufzuheben. Dazu klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Gruppe und wahlen
Gruppierung betreten oder Sie doppelklicken einfach aufdie Gruppe.

Abbildung 1: Beim ,Betreten” einer Gruppe werden Objekte
aulserhalb der Gruppe ausgegraut und sind nicht wahlbar.

Innerhalb der Gruppe konnen Sie jedes Objekt beliebig manipulieren.

Abbildung 2: Ein Objekt in einer Gruppe
editieren.

Um diesen Modus zu verlassen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Gruppe
und wahlen Sie Gruppierung verlassen oder doppelklicken Sie auf die Gruppe.

Verschachtelte Gruppen

Sie konnen verschachtelte Gruppen oder Gruppen von Gruppen erstellen. In diesem
Fall erhalt OpenOffice.org die urspringliche Gruppenhierarchie. Wenn Sie eine
Gruppe aufheben, die aus anderen Gruppen besteht, bleiben die jeweiligen Gruppen
uber, die Sie wiederum als Gruppe erhalten oder aber so lange auftheben konnen, bis
wieder alle Objekte einzeln vorhanden sind.

Objekte kombinieren

Im Gegensatz zu den Gruppierungsfunktionen entstehen beim Kombinieren neue
Objekte. Wahlen Sie mehrere Objekte, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Auswahl und wahlen Sie aus dem Kontextmeni Kombinieren. Das Ergebnis dieses
Vorgangs sehen Sie in Abbildung 3.

Abbildung 3: Objekte kombinieren

Beim ersten Anblick kann das Ergebnis recht iiberraschend aussehen. Wenn Sie
jedoch die Regeln, die OOoDraw dabei handhabt, erst einmal verstanden haben, wird
es deutlich und planbar.

Objekte kombinieren 3
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« Die Merkmale (z.B. Fillung) des neu entstandenen Objekts sind die desjenigen, das
in der Anordnung ganz hinten lag. Im obigen Beispiel ist das der Kreis.

+ Die Zone, in der sich Objekte tiberlagern, wird je nach Anzahl der Uberlagerungen
entweder gefiillt oder bleibt leer. Ist die Anzahl der Uberlagerungen ungerade,
erhalten Sie eine ungefiillte Flache, ist sie gerade, wird die Zone gefillt.

Abbildung 4: Geradzahlige Uberlagerungen werden gefiillt,
ungeradzahlige bleiben leer

Sie konnen die Objekte anordnen, sodass sie weiter in den
Hinter- oder Vordergrund riicken, indem Sie aus dem
Kontextmenu die Option Anordnung wahlen, siehe auch ,Objekte
arrangieren, auf Seite 6.

TIPP

Eine Kombination konnen Sie durch den Befehl Kombination autheben aus dem Menu
Andern oder dem Kontextmenii in Einzelobjekte zerlegen. Allerdings entstehen dabei
nicht genau die urspriinglichen Objekte, weil diese fiir das Kombinieren in
Bézierkurven umgewandelt wurden. Auch die urspriinglichen Formatierungen der
oberen Objekte werden nicht wiederhergestellt.

Formen verschmelzen, subtrahieren oder
schneiden

Die Funktionen Verschmelzen, Subtrahierenund Schneiden finden Sie, wenn Sie
mehrere Objekte ausgewahlthaben, im Menti Andern oder im Kontextmenii unter der
Option Formen.

Verschmelzen

Spiegeln v
Umwandeln

-

E Gruppieren
Kombinieren

Formen v Verschmelzen
Verbinden Subtrahieren
Schneiden

& Ausschneiden
W mmim o e

=1
Bei dieser Option verbinden Sie, wie es der Name sagt, alle ursprunglichen Objekte zu
einem einzigen. Ahnlich wie beim Kombinieren bestimmt das zuunterst liegende
Objekt die Filllung des neuen Objekts. Andere Merkmale werden aber nicht
ubernommen.

Objekte kombinieren 4
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)
)

Wenn Sie subtrahieren, werden die oben liegenden Formen aus der untersten

B

Schneiden
Beim Schneiden von Objekten erhalten Sie die Flache, die alle urspringlichen Objekte

Praktisches Beispiel

Folgendes Beispiel sollIhnen zeigen, wie man die gerade vorgestellten Techniken
verwenden kann, um eine komplexe Form, namlich ein Messer mit Holzgriff, zu

ausgestanzt.

I

gemeinsam bedeckten.

)

erstellen.
1) Zeichnen Sie eine Ellipse und danach ein Rechteck, das etwa die Halfte der

i

2) Wahlen Sie beide Formen an, klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen
Sie Formen > Subtrahieren aus dem Kontextmenii. Als Ergebnis sollten Sie die

<

Ellipse iiberdeckt.

Form rechts erhalten:

=

Objekte kombinieren
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3) Zeichnen Sie ein weiteres Rechteck und legen Sie es liber die obere Halfte der
Ellipse. Subtrahieren Sie dann erneut.

S~ ]

4) Zeichnen Sie eine kleine Ellipse, die gerade die rechte untere Ecke uberdeckt
und subtrahieren Sie wieder.

_p -

5) Die Messerklinge ist damit fertig. Um den Handgriff zu erstellen, zeichnen Sie
ein Rechteck und eine Ellipse, wie in der Abbildung zu sehen.

ﬂ

6) Verschmelzen Sie die Formen.

7) Gruppieren Sie diese Form mit der vorher erstellten.

. A

Objekte arrangieren

Draw stellt Thnen mehrere Werkzeuge zur Verfiigung, um Objekte in Beziehung
zueinander unterschiedlich zu arrangieren. Im Folgenden stellen wir IThnen die
Werkzeuge Anordnung, Ausrichtung und Verteilung vor. Diese Werkzeuge konnen
Sie iiber das Menii Andern oder iiber die entsprechenden Schaltflichen in der
Symbolleiste Zeichnen aufrufen.

Objekte anordnen (nach vorne oder nach hinten
bringen)

Wenn Sie Objekte kombinieren oder verschmelzen, unterscheidet sich das Ergebnis
erheblich je nachdem, welches Objekt sich ,vorn“ oder ,hinten” befindet. In der
Abbildung 5 sehen Sie einen solchen krassen Unterschied.

A £

M
Abbildung 5: Unterschiedliche Auswirkung
einer Operation je nach Lage der Objekte

Objekte kombinieren 6
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Wenn sie sich mehrere Objekte gestapelt ibereinander vorstellen, bezeichnet ,vorn“
das Objekt, das sich oben auf dem Stapel befindet und ,hinten” dasjenige das ganz
unten im Stapel liegt.

Wahlen Sie zuerst ein Objekt aus und klicken Sie dann auf die Schaltflache

LAnordnung” LT ~ in der Symbolleiste Zeichnen, um die schwebende Symbolleiste
Reihenfolge (Abbildung 6) aufzurufen.

Reihenfolge r X

Ganzrﬁchwm—hﬂ i i H Ch & E,Ed—\-’er‘taus::hen

Weiter nach wm//’ T ‘\Himer daz Ohjekt

Weiter nach hinten’  Ganz nach hirten Wor das Ohjekt

Abbildung 6: Die schwebende Symbolleiste "Reihenfolge"

Die einzelnen Schaltflachen bewirken folgende Aktionen:

) bringt das Objekt vor die Gruppe.

~

L bringt das Objekt einen Schritt weiter nach vome.

ne

¥ bringt dasObjekt einen Schritt nach hinten.

b:>

& bringt das Objekt hinter die Gruppe.

b:>

Objekte kombinieren 7
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5 Dbringt das ausgewéhlte Objekt vor ein anzuklickendes anderes Objekt.
@ bringt das ausgewahlte Objekt hinter ein anzuklickendes anderes Objekt

(Klicken Sie zuerst ein Objekt an, das den Platz wechseln soll. Klicken Sie dann
auf die Schaltflache und fahren anschlieRend mit der Maus iiber das andere
Objekt. Der Mauszeiger verandert sich in eine Hand und das zweite Objekt
bekommt beim Dartuberfahren einen gestrichelten Rand, siehe folgendes Bild. Der
Klick auf dieses Objekt schlielst den Platztausch ab.

#7 vertauscht die Reihenfolgen der gewahlten Objekte.

m]

Objekte ausrichten

Klicken Sie aufdie Schaltfliche * ~ , um die schwebende Symbolleiste Ausrichten zu
offnen. Diese Symbolleiste hilft Thnen beim Positionieren van Objekten relativ
zueinander. Dieselben Schaltflachen sehen Sie auch, wenn Sie im Kontextment
mehrerer ausgewahlter Objekte Ausrichtung wahlen.

[Ausrichten T x|

Link3+ /ﬂ} f@ @*x ﬁ@] 1—LInten

Zertried  pechts  Oken

B< Links.

r
 Zentrirt r n
DB

i Rechts.
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[T Oben.

= Mitte.

& Unten.

Objekte verteilen

Objekte arrangieren

Wiéhlen Sie mindestens drei Objekte aus. Nun kénnen Sie aus dem Menii Andern oder
aus dem Kontextmenu das Menu Verteilung aufrufen. Es erscheint ein
Auswahlfenster mit diversen Einstellmoglichkeiten. Erlauerungen dazu erhalten Sie
durch den jeweiligen Tooltipp (nur Windows) oder in der Online-Hilfe. Die beiden

aulleren ausgewahlten Objekte sind fest, die anderen werden gemals der eingestellten
Optionen positioniert.

Beispiel:

Haorizontal \ — |
O Keine Kb &b q4d
Oumes  Ourte O sechs
vertice
@ Keine L3 ol of
) Oben () Mitte () Unten
Ergebnis:

Objekte kombinieren
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